TEMATICA
INFORMATICA

CLASA a IX-a

I. Principiile programirii structurate (pseudocod si C++)
- Liniarad
- Alternativa
- Repetitiva

II. Algoritmi elementari (pseudocod si C++)

- Interschimbare

- Determinare suma/produs pentru elementele unui sir dat

- Determinarea valorii minime/maxime dintr-un sir dat

- Calcularea c.m.m.d.c.

- Prelucrarea cifrelor unui numar

- Prelucrarea divizorilor unui numar

- Testarea unui numdr prim

- Algoritmi pentru generarea sirurilor recurente — Sirul lui Fibonacci
II1. Tablouri de memorie unidimensionale (vectori)

- Citire vector

- Afisare vector

- Algoritmi pentru prelucrarea tablourilor de memorie

- Algoritmi pentru sortarea unui vector
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